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1. NOMBRE DE LA UNIDAD CURRICULAR

Programacién 2

2. CREDITOS )
12 créditos

3. OBIETIVOS DE LA UNIDAD CURRICULAR ,

Capacitar al estudiante en metodologfas de disefic de programas de tamario pequerio y
mediano, utlizando técnicas que consisten en la formulacidn e implementacion de
abstracciones de datos como, listas, pilas, colas, arboles binarios, colecciones y otras.

Se busca que los estudiantes adquieran experiencia de programacion en un lenguaje
especifico que les permita ejercitar las técnicas de modularizacion aprendidas vy que
aprendan y apliquen buenas practicas de programacion.

Se espera también que los estudiantes ejerciten técnicas de composicidon de datos,
programas por recurrencia v gue adquieran experiencia en el uso de punteros y estructuras
dinémicas.

Se espera que los estudiantes conozcan algoritmos clasicos de recorridas y ordenamiento
sobre las estructuras aprendidas.

Se pretende que los estudiantes aprendan los conceptos basicos del analisis del tiempo te

ejecucion de los programas dependientes del tamafio de la entrada y los puedan emplear
para comparar la eficiencia de {os algoritmos y de las representaciones contemplando tanto
nociones de tiempo de ejecucién como de espacio de almacenamiento.

Finalmente se espera que los estudiantes puedan disefiar sus propias abstracciones de datos
y elegir representaciones apropiadas.

NER
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4. METODOLOGIA DE ENSERNANZA

La enseflanza esta centrada en clases tedricas, practicas y en el trabajo de laboratorio.

La

s tedricas presentan los temas abordados en el curso, mientras que las clases

)

s
01 é ﬁ as r=erms’ten realizar ejercicios y consultas, finalmente los trabajos de laboratorio
tie

nen como objetivo gue los estudiantes adquieran experiencia de programacion en un

.
lenguaje

especifico gue les permita ejercitar los temas aprendidos.

Dedicacion horaria:

+ 2 hs semanales d exgmsacmn s tedricas

» 4 hs semanales de clases prac

o 6 hs semanales de dedi Cacﬁén alos trabajas de laboratorio '
durante las 15 semanas del curso

requieren gue los estudi ant.. ean v resuelvan ejercicios con la guia del
e realiza en las clases v el resto 1o deben resolver los estudiantes con fa

tar.
atorio se realizan por cuenta propia, de forma individual o grupal, con

> {05 do«r@ é:w a través de clases de consultas y participacion en foros del curso.

L1

Infroduccién v lenguaje: repaso conceptos de programacion adquiridos en
anteriormente, aplicando éstos en el lenguaje de programacion usado.

Recursion: rnpam sobre nociones sobre tipos inductivos, presentacion de la

pmgramac n mediante recursion.

Estructuras lineales en memoria_dindmica: estructuras lineales en memoria
dinamica. Repaso sabw mas«;aje de parametros a funciones y pmcedimientm,
Funcionesy pmmwms tos totales v como parciales. Conceptos relacionados co

pueden ser Listas Doblemente Encadena@as

[P
wistas vy angi’M& var

Listas Circulares y Listas Indiza

Estructuras arborecentes: estructuras arborescentes de memoria dinémim

€'£‘N

“onceptos relacionados con Arboles v algunas variantes como pueden se

Arboles %marsa& A ?:&Qiea: Binarios de Busqueda vy Arboles Finitarios o Generales.

froduccion al andlisis de algoritmos: conceptos basicos del analisis del tiempo
1 de los programas dependientes del tamano de la entrada. Como |

del tiempo ¢ e ejecucion de los programas determina el
resolver v permite comparar diferentes

c:i‘s’a ejec

loci Qm de creci wonw

/ de Datos Lista, reforzando el desacople
implementacién. Repaso de implementaciones vistas
concepto de "Orden de ejecucion” para evaluar la
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eficiencia contemplando nociones de tiempo de ejecucion y de espacio de

z im" omo Pilas y Colas, que restri mgm las

'l)

TAD Lista, Pila, cola: variantes de lista

g::)iﬁ't}rtfw de i sec"ér, supresion y f}k on de elementos. Desarrollo y analis
de implementaciones de Pilas y Colas a:ﬂf entes. Uso Listas, Pilas y Colas para ia
resolucion de problemas. ,

8. Colecciones: tipos abstractos de datos Diccionario, Conjunto, Multiconjunto, Tabla
y Cola de Prioridad. Desarrollo v andlisis de implementaciones eficientes. Uso
para la resolucion de problemas
_____ 5s Arbol Binario de Busqueda, Arbol Finitario y

Arbol n -aria, é.’)&sa;‘;‘@iiar v analizar implementaciones. Uso para la resolucion de

~0
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o
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o
;(51.
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&3}
5: 7
:;;.
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problemas simples v complejos.
10. Disefo de tipos abstractos de datos: Profundizar en diferentes especificaciones e
implementaciones para TADs. Analisis de implementaciones de versicnes
fas vy no acotadas, uso y conveniencia de vy estructuras estaticas v
nan . ar e sefl s adecuados para resolver nuevos problemas,
tomando en cuenta requerimientos de eficiencia en tiempo o en espacio.
lul

|

ema Basica | Complementaria
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Aprobado por resolucién N°113 del CFl de fecha 04.07.2017

7. CONOCIMIENTOS PREVIOS EXIGIDOS Y RECOMENDADOS
7.1 Conocimientos Previos E
ramacion, por ejmplo defini

z%:eg ativas, procedimientos,
nteros y memoria dinamica.

xig“f};s: Son indispensables conocimientos basicos de
én vy uso de variables ructuras de control condicionales
unciones, pasaie de ;::arametms por valor y referencia,

¥

30n

i
f
i

7 2 Conocimientos Previos Recomendados: Conocimientos de Matematica Discreta.
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ALY INSTITUTO
Instituto de Computacién
AZ) CRONOGRAMA TENTATIVO
Consiste en un cronograma de avance semanal con detalle de las horas de clase asignadas a
cada tema
Semana 1 Tema 1 en el tedrico. ,

Semana 2 Tema 2 en el tedrico v tema 1 en el practico. Lab Tarea 1.
Semana 3 Tema 3 en el teérico y tema 2 en el practico. Lab Tarea 1.
Semana 4 Tema 4 en el teérico y tema 3 en el practico. Lab Tarea 2.
Semana 5 Tema 5 en el teérico v tema 4 en el practico. Lab Tarea 2.

| Semana 6 Parcial
Semana 7 Tema 6 en el tedrico y tema 5 en el practico.Lab Tarea 3. o
Semana 8 Tema 7 en el tedrico v tema 6 en el practico. Lab Tarea 3.
S a7enelt e«frw ovytema 7 n el practico. Lab Tarea 3. )
a e

n el practico. Lab Tarea 4.
en el practico. Lab Tarea 4.
en el practico. Lab Tarea 4.
a 9 en el practico. Lab Tarea 4.

00 1 ~d

LA

10 en el practico. Lab Tarea 5.

s periodos de parciales, feriados y otros f"dr’rmaf,

MENTO DE EVALUACION

s pruebas pama%eg trabajos de éabcrat@rio Las dos

; el 4 ran i
«erajm de cat 3 y e.mmamnm. Los ’u'abajos de
ran asignar puntos para la aprobacion o exoneracion del curso.

1g .

o el puntaje de los

lel curso, sumando el puntaje de los
sxoneran el curso ague estudiantes que no mma% n con el minimo en los
' * i total del curso.

atorio © no
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A4y CALIDAD DE LIBRE
No se adhiere a la resolucién de calidad de libre.

AS5) CUPOS DE LA UNIDAD CURRICULAR
No corresponde. ‘

i,
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ANEXO B para la carrera Ingenierfa en Computacién {plan 97)

B1) AREA DE FORMACION , .

Programacion.

B2) UNIDADES CURRICULARES PREVIAS
Para el Curso: Curso de Programacion 1

Para el Examen: Curso de Programacion 2

“ OOLF {i;é;«j :'?'




